
 

 

📖 คู่มือการใช้งานระบบบทเรียนออนไลน์ Gamification เร่ือง นักสืบประโยค 

เว็บไซต์: https://nongkrok.ac.th/games ระบบบทเรียนออนไลน์รูปแบบเกม (Gamification) ท่ี
ออกแบบมาเพ่ือกระตุ้นการเรียนรู้ผ่านการผจญภัย ปลดล็อกด่าน สะสมคะแนน และมีระบบผู้ช่วย AI 
อัจฉริยะคอยให้แนะนำ 

🎒 ส่วนที่ 1: คู่มือส าหรับนักเรียน (Student Explorer Guide) 

1. การเริ่มต้นผจญภัย (Login & Dashboard)  
  - เข้าสู่ระบบ: พิมพ์ URL https://www.nongkrok.ac.th/games  

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

คลิกเพื่อฟังเพลง 
นักสืบประโยค 

 

คลิกเพื่อฟังเสียง
ต้อนรับ/ภารกิจ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ให้นักเรียนเลือกเกมที่
ต้องการใช้งานโดยคลิที่ปุ่ม 
เข้าสู่เกม 
 

- ให้นักเรียนสามารถเลือก
ตัวละคร เพื่อเข้าสู่ด่าน
เรียนรู้ มี 4 ตัวละครให้เลือก 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

กรอกรหัสนักเรียนเพื่อเข้าสู่เกม ตัวอย่างรหัสที่ใช้เรียน รหัสนักเรียน 4762 ซึ่งเป็น
รหัสประจำตัวนักเรียน รหัสผ่านเดียวกัน คือ 4762 หลังจากนั้นคลิกปุ่ม เข้าสู่เกม 

 

 

 

 

 

 

 

 

คลิกเพื่อเริ่มเรียน ด่านที่ 1 คลิกป่ม เริ่มเรียน 

รหัสนักเรียน 4762 
รหัสผ่าน 4762 

ด่านภารกิจ 
เร่ิมเรียนจากด่านที่ 1 

เมื่อเรียนจบสามารถ 
ดาวน์โหลดเกียรติบตัรได ้

ข้อมูลเกี่ยวกับผู้เรียน
ประกอบด้วยชื่อ

ผู้เรียน ความก้าวหน้า 
คะแนน 



 

 

ด่านที่ 1 ทบทวนวิทยายุทธก่อนท่องยุทธจักร เพ่ือทำแบบทดสอบก่อนเรียน จำนวน 
10 ข้อ 4 ตัวเลือก เมื่อทำครบ 10 ข้อแล้ว ให้ผู้เรียนคลิกปุ่ม ส่งค าตอบและดูคะแนน 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ระบบรายงานรายละเอียดการทำแบบทดสอบก่อนเรียน คิดเป็นเปอร์เซนต์ หลังจากดู
รายละเอียดเรียบร้อย คลิกปุ่ม ภารกิจถัดไป ไปเข้าสู่ด่านที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด่านที่ 2 รับสารจากพระอาจารย์ 
รับชมวีดีโอแนะน าการเรียน 

บทเรียนออนไลน์ 
 เรื่องเกมนักสืบประโยค  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ศึกษาเรียนรู้ เรื่องนักสืบประโยค 
ส าหรับนักเรียน  

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังจาก
นั้นคลิกปุม ไปภารกิจถัดไป 

ด่านที่ 3 สืบจากเอกสารเรียนรู้
ส่วนประกอบของประโยค                 

2 ส่วน  หลังจากนั้นคลิกปุม           
ไปภารกิจถัดไป 



 

 

แบบทดสอบผ่านด่านที่ 3  

 นักเรียนต้องตอบแบบทดสอบผ่าน ถูกต้องจึงจะสามารถผ่านด่านที่ 3 ได้ เมื่อเลือก
คำตอบเรียบร้อยแล้ว คลิก ส่งค าตอบและดูคะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด่านที่ 4 ภารกิจฝึกแต่งประโยค    
2 ส่วน  หลังจากนั้นคลิกปุม           

เริ่มเกม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด่านที่ 4 ภารกิจฝึกแต่งประโยค    
2 ส่วน  น าค าที่ก าหนด ลาก-วาง 

ต าแหน่ง ประธาน + กริยา 
หลังจากนั้น คลิกปุ่ม  

ตรวจค าตอบ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สรุปผลเกมฝึกแต่งประโยค             
2 ส่วน จากนั้น คลิกปุ่ม  

ด่านที่ 5 สืบจากภาพ 
ประโยค 3 ส่วน หลังจากนั้นคลิก
ปุ่ม ท าแบบทดสอบเพื่อผ่านด่าน 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด่านที่ 6 เกมฝึกแต่งประโยค 3 
ส่วน จ านวน 5 ข้อ  

ด่านที่ 7 ศึกษาจากภาพ 
ประโยคที่มีส่วนขยาย หลังจาก
นั้นคลิกปุ่ม เพื่อท าแบบทดสอบ

ผ่านด่าน  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด่านที่ 8 เกมฝึกแต่งประโยคที่มี
ส่วนขยาย จ านวน 5 ข้อ   

ด่านที่ 9 เกมคดีนักสืบประโยค 
AR ฝึกแต่งประโยค 2 ส่วน 

ประโยค 3 ส่วน พร้อมประโยค              
ที่มีส่วนขยาย   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด่านที่ 9 เกมคดีนักสืบประโยค 
AR ฝึกแต่งประโยค 2 ส่วน 

ประโยค 3 ส่วน พร้อมประโยค              
ที่มีส่วนขยาย   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด่านที่ 10 แบบทดสอบหลังเรียน 
จ านวน 10 ข้อ 4 ตัวเลือก   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เมื่อเรียนครบ 10 ด่าน สามารถ
ดาวน์โหลดเกียรติบัตรได้ 

ผู้เรียนสามารถดูผลการเรียน             
แต่ละด่านได้เม่ือผู้เรียนเรียนจบ   



 

 

 ส่วนที่ 2 : คู่มือส าหรับผู้ปกครอง (Parent Explorer Guide) 

ส่วนของผู้ปกครอง ผู้ปกครองสามารถดูข้อมูลการเรียนบทเรียนออนไลน์ เร่ืองนักสืบประโยค
ได้ สามารถคอมเม้นท์ ให้ประเมินความพึงพอใจได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผู้ปกครองสามารถ Login 
ตัวอย่างรหัสผู้ปกครอง P4762 

รหัสผ่าน P4762  

ในส่วนของผู้ปกครอง จะมีรายละเอียด
ชื่อ-สกุล ผู้ปกครอง จ านวนบุตรหลาน 

รายละเอียดจ านวนครั้งที่นักเรียนเข้าเรียน 
ผลการเรียนเป็นเปอร์เซนต์ ผู้ปกครอง
สามารถดูผลการเรียน และประเมินผล

ความพึงพอใจ  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายละเอียดผลการเรียน 
แสดงเป็นกราฟแต่ละด่าน  

ทั้ง 10 ด่าน  

ผลการเรียนทั้ง 10 ด่าน  

เปรียบเทียบพัฒนาการเรียนแต่ละครั้ง 



 

 

👩🏫 ส่วนที่ 3 : คู่มือส าหรับครูผู้สอน (Teacher Management Guide) 

1. การเข้าสู่ระบบจัดการรายวิชา ที่เว็บไซต์ https://nongkrok.ac.th/games 
จะพบกบคลังสื่อของโรงเรียนที่ได้จัดท าสื่อการเรียนการสอนในลักษณะของ Gamification 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เข้าสู่ระบบหลังบ้าน ชื่อผู้ใช้  
กับรหัสผ่าน หลังจากนั้นคลิกปุ่ม 

https://nongkrok.ac.th/wbi1/index.php


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dashboard แสดงรายละเอียด ภารกิจ 
จ านวนนักเรียน ข้อมูลการเข้าเรียน   

แบบประเมินความพึงพอใจ 

แสดงรายละเอียดการจัดการรายละเอียด
นักเรียน ผู้ปกครอง ผลการเรียน คลังค าถาม 
เนื้อหาบทเรียน ความพึงพอใจ Activity Log 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ระบบจัดการผู้ปกครอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

สามารถเพิ่มนักเรียนเข้าระบบ  
หรือน าเข้า CSV ได้ 

แก้ไขข้อมูลนักเรียนรายบุคคล 

สามารถเพิ่มผู้ปกครองเข้าระบบ  
หรือน าเข้า CSV ได้ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แสดงข้อมูลผลการเรียนทั้งหมด 

ข้อมูลการประเมินความพึงพอใจ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การตั้งค่าระบบ  
เกมนักสืบประโยค 


